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L'histoire de La Grande Motte
LA GRANDE MOT TE

commence il y a moins de 50
| UNE VILLE SCULPTURE

ans. La construction de la ville
prend place dans un projet

d’aménagement pharaonique de
la cote méditerranéenne : la

Mission Racine. Ce projet, qui a
' symbolique,
universelle. Il s’inspire de ses voyages au

pour but de créer des stations

balnéaires entre Montpellier et i .

la frontiére espagnole, va devenir ~ Brésil ou en Amérique du Sud. Ses pyramides

une formidable épopée humaine. «tronquées »reprennentlaformedestemples
precolombiens de Teotihuacan au Mexique.
: lart investit les

Jean Balladur, larchitecte, le
penseur de La Grande Motte, se ~ Larchitecte a de l'audace
voit confier lun des projets les  rues, lesplaces, lesparcsetdevientaccessible
a tous. Ilinstaure un dialogue fertile entre les
e, le féminin du

La Grande Motte et le design

Pour découvrir La Grande Motte autrement

Les balades thématiques

laisse

A la boutiqgue de LGM
Cette ville surgie des sables ne
personne indifférent... et pour cause : Jean
Balladur donne a sa création une dimension
spirituelle,  humaniste et

plus ambitieux de cette mission :
la construction ex-nihilo d'une différents quartiers de la vill
Couchant et le masculin du Levant

ville balnéaire.




LA GRANDE MOT TE
BETONNEE ?

Le béton est le matériau de construction principal a La Grande
Motte. Loin de se conformer a son utilisation classique, Jean
Balladur lui donne ici toutes ses lettres de noblesses. Comme
lavait fait avant lui Oscar Niemeyer pour sa capitale Brasilia,
Jean Balladur utilise le béton comme un support artistique en
exploitant les possibilités plastiques infinies de ce matériau
liquide. Pour s’en convaincre il suffit de lever les yeux et
regarder les facades des principaux batiments de la ville.
Les motifs de béton apposés sur ces facades qui se répetent
et s'inversent pour créer un rythme et conférer a chaque
batiment son identité propre. A ceux qui penseraient toujours
que La Grande Motte n'est que du béton, rappelons que c'est
avant tout un modeéle de ville jardin avec plus de 70% de son
emprise urbaine dédiée aux espaces verts et arborés. Aucune

autre ville en Europe ne peut en dire autant

A LA RECHERCHE DES SYMBOLES CACHES...

Avant d'étre architecte, Jean Balladur se destinait aux
lettres et a la philosophie. Sa vision humaniste et cultivée de
larchitecture l'amene a travailler sur la notion de symbolique,
qu'il va placer au cceur méme de sa création. A La Grande
Motte, la ville est un tout au sein duquel dialoguent les
opposés. La lumiere et lombre, le béton et la ville jardin, le
féminin du Couchant qui s'oppose au masculin du Centre-
Ville, les dedans qui s'opposent aux dehors... tout est ici
contraste et symbole. Un théme passionnant a découvrir en

suivant l'une de nos visites guidées.

LARCHITECTURE : MODE D’EMPLOI

Vous avez entre les mains LE document qui va vous permettre de découvrir les richesses et
les secrets de notre ville. Identifiez les différents quartiers et nos offres pour comprendre et
apprécier La Grande Motte. Avous de choisir : avec nos visites quidées, partez & la découverte
de Uhistoire fascinante de cette station balnéaire et plongez au cceur de la symbolique archi-
tecturale. Vous pourrez également découvrir la ville en choisissant les visites en liberté avec
votre Smartphone. La verdure vous donne des envies de dépaysement ? Partez en balades a
pieds, a vélo, en solo ou a plusieurs, munis de notre « Guide des Balades » en vente a ['Office
de Tourisme. Vous aimez la nouveauté ? Laissez-vous tenter par le Bikeboard (trottinette
électrique] ou le Segway (gyropode), une facon écologique et ludique de découvrir La Grande
Motte. Vous pourrez également prendre le large et découvrir La Grande Motte depuis une
balade en catamaran dans la baie d’Aigues-Mortes, voire depuis un parachute ascension-

@
nel I N'attendez plus... rendez-vous a ['Office de Tourisme

QUELQUES REPERES SUR
I_/l GRANDE MOTTE

LE LEVANT

Cest le nom que lon donne au
centre-ville. Il représente le quartier
masculin de la ville avec ses pyramides

tronquées et le coté plus rectiligne de

ses batiments.

LE COUCHANT
il s'agit du quartier

Par opposition,
féminin de La Grande Motte. Les

batiments ont des formes courbes et
ondulées face a la mer. On y retrouve
deux gabarits : les conques de Vénus et
les bonnets d'évéques...

LE PONANT

Sanctuaire écologique, lieu de convales-
cence des tortues marines et quartier
tranquille de La Grande Motte. Tourné
vers ['étang du Ponant et sa presqu’ile,
le quartier abrite aussi un superbe
golf dessiné par larchitecte Robert

Trent Jones, “lhomme au 500 golfs

A découvrir...

UNE VILLE VERTE

Prés de 70% de la superficie de la ville
est occupée par des espaces verts et

naturels.

25 KM DE VOIES
DE CIRCULATION DOUCE
iéres, pistes

Chemins et allées piétonnieres
cyclables, passerelles... A La Grande Motte,
l'architecture se savoure loin des voitures
et de la pollution. C’était la volonté de son

architecte, Jean Balladur.

POURQUOI “LA GRANDE MOTTE " ?
L'origine du nom n’est pas complétement
attestée. Deux hypothéses s'opposent. L'une
s’appuie sur l'existence d’une dune présente
aux origines de la construction qui servait
d'amer [repére sur terre] pour les marins.
a

Une autre affirme que le nom est issu de [
une petite ile au milieu

toponymie locale :
des marécages portait le nom de « moutas »

(en vieux francais) qui donna « motte » et

inspira le nom de la ville.

LE POINT ZERO

Comme son nom lindique, c’est le point
de départ de la construction de La Grande
Motte. Laltitude référence mais également,
lorsqu’il sortit de terre en 1967, un point
névralgique important pour la ville. Tout a la
fois lieu de vie sociale, économique et ins-
titutionnelle, le batiment, dessiné par Jean
Balladur, évoque un immense poisson se

reposant sur le sable...
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S GUIDEES
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RESERVEZ VOTRE VISITE

L'ARTISTIQUE !

JUILLET AodT
de17ha19h de 17ha 1%h
Les mardis : Les mardis :

11,18¢et25 1,8,15,22¢t29

EN LIGNE SUR
WWW.LAGRANDEMOTTE.COM/LOISIRS
INSCRIPTION OBLIGATOIRE EN LIGNE
) OU A LOFFICE DE TOURISME RENSEIGNEMENTS
LINCONTOURNABLE ! AU 04 6756 4200
AVRIL MAI JUIN JUILLET AodT SEPTEMBRE OCTOBRE
de 15h30a17h30 | de15h30a17h30 | de15h30a17h30 | de17ha1%h de17ha19h de 15h30a17h30 | de15h30a 17h30
Les dimanches: | Le dimanche 7 Le dimanche Les lundis : Les lundis : Les lundis : Le dimanche
2et30 et le jeudi 25 n 3,10,17,24et31 | 7,14,21et28 4,11,18et25 29

LA GRANDE MOTTE CITE DES SABLES

La Grande Motte, cité des sables, raconte le projet fou d'un
architecte humaniste et philosophe : Jean Balladur. Partez a la
découverte d'une architecture audacieuse et visionnaire ! Vous
vous demandez pourquoi l'utilisation du béton a La Grande Motte
ou encore d'ou vient cette forme pyramidale des batiments ?
Laissez-vous guider a l'ombre des pins, de La Grande Pyramide
a UEglise Saint Augustin en passant par le labyrinthe initiatique
de la place des trois pouvoirs... Vous découvrirez toute la force et
la symbolique d’'un des sites phares de l'architecture balnéaire

moderne.
» INFOS PRATIQUES : TOUT PUBLIC - 6€. GRATUIT POUR LES MOINS DE 12 ANS.

»LIEU DE DEPART : DEVANT L'OFFICE DE TOURISME.

PHOTO WALK

C’est la tendance du moment ! Le « Photo Walk »
a La Grande Motte est une visite accompagnée
par un photographe professionnel. Pendant deux
heures, il vous prodigue conseils et astuces pour
maitriser votre appareil photo et capter au mieux
larchitecture unique de La Grande Motte. Jeux
d’ombres, perspectives, panorama ou encore
détails architecturaux insolites... Une découverte a

ne pas manquer.
»INFOS PRATIQUES : TOUT PUBLIC - 12 € VENEZ AVEC VOTRE APPAREIL PHOTO

OU VOTRE SMARTPHONE.
»LIEU DE DEPART : DEVANT L'OFFICE DE TOURISME.

LECOLOGQUE !

AVRIL MAI JUIN JUILLET Aot
de 15h30a17h30 | de15h30a17h30 | de 15h30a 17h30 de17ha19h de17ha1%h
. . . Les jeudis : Les jeudis :
Le samedi 22 Le Vendredi 26 Le dimanche 25 6,13, 20et27 3,10, 17 et 24

LA GRANDE MOTTE AVELO

La Grande Motte a été pensée par son
architecte pour les piétons et les cyclistes...
Ici, les chemins ombragés sont omniprésents
et la circulation « douce » est un art de vivre.
Imaginez : la ville compte pres de 25 kilométres

de voies de circulation loin des automobiles
et du bruit ! Avec notre guide, partez a la
découverte de l'architecture, de la symbolique
et de l'environnement de La Grande Motte. Une
balade écologique et ludique au cceur d'une

oasis de verdure...
»INFOS PRATIQUES : TOUT PUBLIC - 6 € - VENEZ AVEC VOTRE VELO OU LOUEZ-LE CHEZ L'UN DES PRESTATAIRES GRAND-MOTTOIS :
PVELO CLUB 04 6729 1592. »LOC N'ROLL 0499 6308 01. »BUMP CYCLE 04 67 2987 73. »CYBER LGM 04 67 29 15 42.

» LIEU DE DEPART : DEVANT L'OFFICE DE TOURISME.




NOS NOUVEAUTES

LA GRANDE MOTTE DEPUIS LA MER JUILLET AO\l“JT SEPTEMBRE
de 10nha 10h30 | de 10ha10h30 | de 10h &10h30

Faites l'expérience d'un moment unique, le catamaran Les jeudis : Les jeudis : Les jeudis :
6,13,20et27 | 3,10,17et24 | 7,14,21et28

Lucile 2 et ['Office de Tourisme vous propose une visite
guidée inédite. Découvrez La Grande Motte et son
architecture audacieuse depuis la mer.

Embarquez a bord du catamaran et laissez-vous conter
['histoire de la ville en découvrant ce qui a fait sa renommée
mondiale et qui n’est visible que depuis la mer : sa skyline.
Notre guide décodera pour vous cet horizon fait de
pyramides inspirées de larchitecture précolombienne.
Vous découvrirez aussi comment l'architecte humaniste et
philosophe, Jean Balladur, a réussi a faire sortir sa ville des
sables tout en linscrivant parfaitement dans le paysage.
Une balade d’'une demi-heure au fil de 'eau pour toute la
famille et l'assurance de prendre de superbes photos inédites !

P INFOS PRATIQUES : TARIF ADULTE - 9€, TARIF ENFANT DE 3 An ANS - 6€
PLIEU DE DEPART : DEVANT L'OFFICE DE TOURISME (PRESENCE SOUHAITEE 10 MINUTES

AVANT LE DEBUT DE L'EMBARQUEMENT SUR LE BATEAU).

NOS VISITES EVENEMENTS

LA GRANDE MOTTE ET 'HORLOGE SOLAIRE

Au cours de cette visite événement, vous partirez a la découverte
d’'une architecture audacieuse, visionnaire et chargée de
symboles. Notre guide vous racontera le projet fou d’un architecte
humaniste et philosophe : Jean Balladur qui créa La Grande

Motte.

La date de la visite guidée n’a pas été choisie au hasard, nous
vous emmeénerons, entre autres, sur 'une des constructions les
plus incroyables de la ville : La Passerelle Saint-Jean.

Une fois par an, un phénoméne fascinant se produit : une
rencontre astronomique entre le soleil et la passerelle ! Mais
chut... Nous n’en dirons pas plus. A vous de découvrir le reste

dans cette visite a ne pas rater.

» INFOS PRATIQUES - TOUT PUBLIC - 6 €. GRATUIT POUR LES MOINS DE 12 ANS.
»LIEU DE DEPART : DEVANT L'OFFICE DE TOURISME
»LE JEUDI 22 JUIN DE12H A 14H

JOURNEES EUROPEENNES DU PATRIMOINE

LA SORCIERE DE TEOTIHUACAN
_ i

Toutes les occasions sont bonnes pour partir
a la recherche du trésor que la Sorciére
de Teotihuacan a caché dans la ville. Nous

JUIN JUILLET AolT SEPTEMBRE
de 10h30a 12h de 10h30a 12h de 10h30a 12h de 10n30a 12h
Les mardis : Les mardis : Les mardis : Les mardis :

13,20t 27 4,11,18et25 1,8,15,22et29 5,12,19 et 26

ATTENTION AU DEPART !

Loin du train-train, montez dans un de nos wagons pour découvrir
les différentes facettes de notre ville chargée de symboles. Vous
déambulerez a travers tous les quartiers de La Grande Motte aussi
surprenants les uns que les autres. Grdce aux commentaires de
notre Guide Conférencier, vous pourrez percer les secrets de cette
architecture balnéaire moderne...

En couple, en famille ou entre amis, cette visite est idéale pour découvrir la
" cité des sables" tout en s'amusant. Alors laissez-vous guider, vous serez
enchanté par cette balade architecturale, ludique et familiale a la fois!

¥ INFOS PRATIQUES : TARIF ADULTE - 8€, TARIF ENFANT DE 4 A 12 ANS - 4€ ,
PLIEU DE DEPART : DEVANT L'OFFICE DE TOURISME (PRESENCE SOUHAITEE 5 MINUTES AVANT L HEURE DE DEPART)

TOUTESNOSVISITES SE RESERVENT AUSSI POUR LES GROUPES

Vous représentez une association, un groupe scolaire, une entreprise ou

vous étes simplement plusieurs a vouloir découvrir La Grande Motte ?
L'Office de Tourisme est a votre service pour mettre en place une visite

guidée adaptée a vos besoins.
» POUR TOUTES DEMANDES, VOTRE CONTACT GROUPE : ANAIS - ANAIS@LAGRANDEMOTTE-ACCUEIL.COM

avons besoin de ton aide pour le retrouver !

En compagnie de notre guide tu partiras a la
chasse aux énigmes et t'amuseras a découvrir

les formes, l'architecture et la nature de La
Grande Motte.

»INFOS PRATIQUES : 6/12 ANS - 6 € PAR ENFANT
+ ACCOMPAGNANT GRATUIT ET OBLIGATOIRE.
P LIEU DE DEPART : DEVANT LOFFICE DE TOURISME

» PAQUES : LE LUNDI 17 AVRIL DE 10H A 12H .
»HALLOWEEN : LE MARDI 31 OCTOBRE ET LE 1% NOVEMBRE DE 15H30 A

17H30. ATTENTION... POUR TROUVER LE TRESOR TU DOIS ABSOLUMENT
ETRE DEGUISE !

Les Journées Européennes du Patrimoine
sont chaque année un moment important a La
Grande Motte. Ville idéale concue par un méme
architecte, Jean Balladur, elles célébrent la
qualité du travail réalisé par son concepteur. Au
programme pendant deux jours : visites guidées
pour tous, expositions et hommage a Jean

Balladur.
»16 ET 17 SEPTEMBRE 2017

VOUS ETES PLUTOT NATURE ?

Découvrez les visites guidées "nature”

»A la découverte des Tortues Marines

»Que laisse la mer sur son rivage ?

.

»Visite guidée du rucher

b DISPONIBLE A L'OFFICE DE TOURISME




NOUI/EAUTE 2017
LE MYSTERE DES PYRAMIDES

\x \ RESoF

we Sapirs ) )
Et si vous partiez pour la grande aventure ?

C’est le moment d’apprendre en s’amusant
grace a notre toute nouvelle application
« Le Mystére des Pyramides ». En famille ou
entreamis, choisissezvotre parcours, plongez
dans lexpérience et partez a la recherche
d’indices pour résoudre les nombreuses
énigmes que renferme ce merveilleux terrain

de jeu qu’est La Grande Motte !
Ces chasses aux trésors immersives sont

une facon ludique et originale d’explorer
lincroyable histoire de la Cité des Sables : de
son patrimoine architectural, a 'urbanisme
en passant par la ville-jardin ou ses plages
de sable fin, vous découvrirez que bien des

secrets se cachent sous vos yeux...
Arriverez-vous a résoudre lénigme de «
L'Ordre de Vitruve » ou a percer les mysteres
de la légende du « Trésor des sables » ?

A vous de jouer...

»INFOS PRATIQUES : APPLICATION « LE MYSTERE DES PYRAMIDES » DISPONIBLE A PARTIR DE JUIN 2017
GRATUIT - TELECHARGEMENT SUR LES STORES 105 ET ANDROID

POURSUIVEZ L'AVENTURE
A TRAVERS UNE VISITE GUIDEE

L'Office de Tourisme vous propose également une visite
guidée basée sur le jeu « Le Mystére des Pyramides »

afin de compléter l'expérience et d’accompagner le
jeune public dans sa découverte de la ville. N'oubliez
pas de venir avec votre tablette ou votre smartphone !

a »INFOS PRATIQUES : LE MERCREDI DE 17H A 19H
TARIF : 6€
INFORMATIONS / RESERVATIONS : OT LA GRANDE MOTTE - T : 04 67 56 42 00
P LIEU DE DEPART : OFFICE DE TOURISME

UNE APPLICATION POUR TOUT CONNAITRE
SUR LA CITE DES SABLES'!

GEO et Vox inzebox vous proposent d'enrichir votre
expérience de découverte de La Grande Motte.
Téléchargez  gratuitement l'application  GEO
découvertes, et accédez a 12 podcasts audio
exclusifs pour découvrir de maniere ludique le
patrimoine architectural, urbain et paysager de
la seule ville labellisée « Patrimoine du XXéme
siecle ». De La Grande Pyramide, évocation du
Pic Saint Loup ; a la Passerelle Saint-Jean, réglée
sur l'horloge du ciel ; en passant par la Place des
Trois Pouvoirs et son labyrinthe initiatique... Autant
d’anecdotes surprenantes que vous pourrez écouter
en téléchargeant gratuitement l'application « Géo
Découvertes » sur votre Smartphone.

L'application vous a donné envie d’en savoir plus ?
N’hésitez pas a suivre l'une de nos visites guidées.

Informations et réservations sur :

lagrandemotte.com/loisirs
ou en page 8-9-10 de ce guide.

Retrouvez également ces podcasts audios
sur les 11 totems installés en ville. Pour
les écouter : flashez le Qr code avec votre
Smartphone ou télécharger ['application

Géo Découvertes.

»INFOS PRATIQUES : GRATUIT
VOUS AVEZ UN SMARTPHONE MAIS VOUS NE SAVEZ PAS COMMENT FAIRE ? QUELLE APPLICATION UTILISER ?
QU'EST CE QU'UN QR CODE ? RENDEZ-VOUS A LOFFICE DE TOURISME, NOS CONSEILLERS EN SEJOUR SONT LA POUR VOUS RENSEIGNER

CONTENU AUDIO DISPONIBLE EGALEMENT SUR WWW.ZEVISIT.COM/TOURISME/LA-GRANDE-MOTTE

SREN, @Aﬂ:ﬁw{-g'-&'
e A s A
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LES PUCES DU DESIGN /Du29juinau2juillet2017

<< Labellisée depuis 2010
« Patrimoine du XX°siecle », cette
ville-ceuvre d’art semblait donc
étre l'écrin idéal pour accueillir
le meilleur des designers du XX©

siécle. »

Telle une évidence, Les Puces du Design reviennent a la plage
cet été pour une deuxiéme édition hors Paris !

Premier marché historique dédié au design des années 50
a 2000, cet événement fédére avec succés un public profes-
sionnel et populaire. Sa version Grand-Mottoise signe un
dialogue évident entre le projet utopique de Jean Balladur et
la volonté de mettre du « vintage » sur le trottoir.

Les Puces du Design La Grande Motte #1, véritable tournant
pour l'événement, a présenté des exposants singuliers aux
spécialités originales, comme une sélection pointue de
design italien des années 80 et 90, ou les pieces de qualité
muséale de la galerie Gagarin, a Stuttgart. Cette année,
encore plus de participants et d'objets recherchés par les
collectionneurs seront au programme.

En écho a la prochaine édition parisienne de mai 2017, Porte
de Versailles, qualité et expertise seront comme toujours
au rendez-vous, dans le cadre manifeste d'une architec-
ture idéale pour accueillir le nouvel opus de ce rendez-vous
unique en France, qui séduit les galeries internationales. Le

soleil des Pyramides en plus.

A 4

« DESIGN A LA PLAGE »

Depuis 2013, La Grande Motte by® accompagne
les artistes qui souhaitent revisiter et réinterpréter
la ville balnéaire avec un objectif : transcender
U'héritage pour en faire un patrimoine vivant
support de toutes les libertés et les créations

artistiques.
En 2017, 'agence de designers 5.5 Design studio
s'approprie la marque pour réinventer lunivers
balnéaire a travers leur projet « Design a la plage ».
Parasols, tongs, serviettes, lunettes de soleil,
seaux de plage, bouées, tous ces objets iconiques
des vacances a la mer sont devenus autant de
sujets pour réinventer ce style de vie populaire.

« Comme une réponse au langage mis en place par
Jean Balladur, nous avons souhaité travailler avec les
formes pleines laissées par les vides que définissent
ces célébres modénatures [piéces moulées et
répétées qui forment des résilles et rythment
les facades des batiments). Une facon de rendre
hommage au travail de larchitecte et d'inscrire cette

collection dans le patrimoine de la ville. »
5.5 Design Studio

www.5-5designstudio.com

La collection de mobilier de plage La Grande Motte by 5.5 est a
découvrir a Uoccasion des Puces du Design du 29 juin au 2 juillet 2017.
Une installation éphémére mettra en situation sur une plage privatisée,
les nouveaux parasols, serviettes, seaux de plage, transats et bouées

signés Studio 5.5, autour d’une paillotte réinterprétée.




POUR DECOUVRIR
LA GRANDE MOTTE
AUTREMENT

BIKEBOARD, « HELLO-CITY » : venez parcourir la ville
et ses sentiers avec une trottinette électrique
a trois roues. Facile, stable et amusant, le
bikeboard est accessible a toute la famille.
INFORMATION ET RESERVATION : 06 34 41 21 68

SEGWAY, MOBILBOARD : (e segway (ou gyropode] est
un mode de transport tres a la mode dans tous
les lieux touristiques... Il vous améne dans les
moindres recoins de La Grande Motte pour une
balade écologique et innovante !

INFORMATION ET RESERVATION : 06 84 50 43 03

CATAMARAN LUCILE I : 3 bord du superbe catamaran
Lucile Il, naviguez a la voile au gré du vent.
Profitez d’'un cocktail au soleil couchant, dinez
a bord dans une ambiance décontractée... le
tout dans le cadre superbe de la baie d’Aigues-

Mortes.
INFORMATION ET RESERVATION : 06 08 78 92 61

BATEAU EX07 : plusieurs balades en mer au départ
de La Grande Motte : baie d’Aigues-Mortes, visite
de Port Camargue ou du Grau-du-Roi, Saintes-
Maries-de-la-Mer... rencontre avec les oiseaux
ou sortie au coucher de soleil !

INFORMATION ET RESERVATION : 06 09 20 13 01 0U 04 67 29 10 87

LE PETIT TRAIN BLEU : circuit commenté de 40
minutes & 1 heure & travers les différents
quartiers de la ville, une facon conviviale et
décontractée de voir La Grande Motte.
INFORMATION ET RESERVATION : 06 03 63 81 67 0U
SPTA34[@0RANGE.FR

LOCATION DE VELOS : profitez des 25 kilométres de
voies de circulation douces pour découvrir l'une
des villes les plus vertes d’Europe. Réservation
chez l'un de nos prestataires - rendez-vous a
['Office de Tourisme pour plus d’informations.

@ La Grande Motte

Le Guide des Balades

B itinéraires de découverte

LES BALADES THEMATIQUES A
LA GRANDE MOT TE

EN VENTE A L'OFFICE DE TOURISME, LE “GUIDE DES BALADES™ EST L'OUTIL INDISPENSABLE )
POUR PARCOURIR LA GRANDE MOTTE EN TOUTE LIBERTE, A PIEDS OU A VELO. @2 .o 2
IL PROPOSE 6 ITINERAIRES INTRA-MURQS EXPLIQUES SELON LES THEMATIQUES SUIVANTES :

7 DUREE ENVIRON 2H30

' DUREE ENVIRON TH45

e “LA GRANDE BOUCLE ™ - Un itinéraire exhaustif qui permet
daborder tous les quartiers de La Grande Motte et de découvrir les
sites remarquables de la ville.

& “LES PYRAMIDES COURBEES" : Au Couchant, en longeant la 4 DUREE ENVIRONS5 MIN
mer et en Senfoncant dans les sentiers de ce quartier pas comme lesy  **"™ Ao % DUREE ENVIRON 35 MIN

autres.

an “PARCOURS DES PARCS” : Au Couchant se dévoilent parmi
les plus beaux parcs urbains de La Grande Motte, havres de
fraicheur ou lieu de jeu et de détente...

7 DUREE ENVIRON 35 MIN
% DUREE ENVIRON 20 MIN

....... & DUREE ENVIRON 55 MIN
o DUREE ENVIRON 35 MIN

........ 4 DUREE ENVIRON 50 MIN
5% DUREE ENVIRON 30 MIN

@& “L'EMPREINTE DE LARCHITECTE BALLADUR” : Si elle est
partout, ou presque, la patte de Jean Balladur est plus sensible au
Centre Ville, un itinéraire sur les pas d'un architecte/philosophe !

& CENTRE MER ET ETANG” : La Grande Motte cest aussi
Lomniprésence de dame nature... cet itinéraire fait Le lien entre la mer,
a plage et les étangs.

& “BALADE NATURE” : Nature vous avez dit nature ? Cette balade =" Vim0 \..... & DUREE ENVIRON 35 MIN
est celle des amoureux d'un environnement préservé, encore en ville, of% DUREE ENVIRON 20 MIN

mais déja ailleurs !

UN SITE INTERNET
POUR TOUT CONNAITRE
SUR LA GRANDE MOTTE :

Histoire, sculpture, architecture,
patrimoine naturel, évenements...

Rendez-vous sur : lagrandemotte-architecture.com




COMPRENDRE

» “LA GRANDE MOTTE : PATRIMOINE DU XX SIECLE

par Gilles Ragot Ed. Somogy - 45 €
Evénement littéraire, U'historien de l'architecture Gilles Ragot

retrace dans cet ouvrage l'extraordinaire histoire de la ville
balnéaire. Depuis la mission impossible que représentait
la création d’une ville surgie des sables jusqu’a sa récente
labellisation « Patrimoine du XX¢™ siecle ». Un ouvrage complet

et déja une référence !

VISITER

» “LA GRANDE MOTTE, BALADE ARCHITECTURALE”

par l'Office de Tourisme Ed. Les Itinéraires - 14,90 €
Pour partir a la découverte de la ville, décoder les symboles

cachés, comprendre son architecture singuliere et son
urbanisme avant-gardiste. Ce petit guide pratique, richement

illustré, ne vous quittera plus !

| PARTAGER
» “LA GRANDE MOTTE, UARCHITECTURE EN FETE OU LA NAISSANCE D’UNE VILLE”
parJean Balladur Ed. Nature et Patrimoine / Grande Motte /

Ville de La Grande Motte - 60 €
Le seul livre que Jean Balladur, Architecte en chef de La Grande

rencontre la philosophie pour livrer une idée de la Cité ideale
ou se mélent audace, liberté et nature luxuriante au bord de la

Méditerranée.

VOYAGER

» “URBAN UTOPIAS, LA GRANDE MOTTE, BRASILIA, CHANDIGARH

par Stéphane Herbert et Carole Lenfant Ed. Somogy - 25 €
Un voyage des sables de la Méditerranée, a ceux du Brésil

qui vous menera jusqu’aux rivages de l'Inde immémoriale
Stéphane Herbert rapproche de La Grande Motte ses deux
illustres grandes sceurs qui ont inspiré sa création a Jean
Balladur. Une invitation a 'évasion et la réflexion autour de
ces trois villes révées qui demeurent des villes habitées. Un

superbe ouvrage mélant photographie et poésie

Motte, nous a laissé. Unique et exceptionnel, l'architecture y

La GRAMNDE MOTTE

POUR COMPLETER VOTRE DECOUVERTE
ET EMPORTER LA GRANDE MOTTE CHEZ VOUS...

'MARQUE OFFICIELLE DE LA GRANDE MOTTE
PLAGE | DECO | CADEAUX | SOUVENIRS | VINTAGE | ART DE VIVRE

- NOUVELLE COLLECTION ETE DISPONIBLE EN MAI -

Retrouvez la marque LGM by chez les
commercants de La Grande Motte :
suivez les reperes "LINK" et "STORE"

sur les vitrines des établissements
ou demandez la liste a ['Office de

Boutique LGM by LA GRANDE MOTTE,
55 Rue du Port [Office de Tourisme]
boutiqueldlgmbylagrandemotte.com
Tél : 04 67 56 42 00

Tourisme.
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LA GRANDE MOTTE

OFFICE DE TOURISME

SERVICE ACCUEIL - BILLETTERIE - BOUTIQUE
Rue du Port - 34280 La Grande Motte

TéL. : +33 (0)4 67 56 42 00
infos(dlagrandemotte-accueil.com

JUILLET ET AOOT

Ouvert tous les jours : §h30-13h et 15h-19h30
AVRIL, MAI, JUIN ET SEPTEMBRE

Du Lundi au Samedi : 10h-12h et 15h-18h
Dimanche et jours fériés : 10h-13h et 15h-18h
OCTOBRE A MARS

Du Lundi au Samedi : 10h-12h et 15h-18h
Dimanche et jours fériés : 10h-13h

ADMINISTRATION GENERALE

Palais des Congres Jean Balladur

Avenue Jean Bene - 34280 La Grande Motte
TéL. : +33(0)4 67 56 40 50

Restez connectés ! suivez-nous sur :
www.lagrandemotte.com
www.facebook.com/lagrandemotte
www.instagram.com/lagrandemotte

Point INFO MOBILE
Tout l'été, a votre rencontre

OFFICE DE TOURISME DE LA GRANDE MOTTE
Cette marque prouve la conformité a la norme

4 NF X 50-730 et aux régles de certification NF
237. Elle garantit que les activités d'accueil
d'information, de promotion/communication,
de production /commercialisation, de la boutique, de création et
gestion d'évenements, lévaluation et lamélioration de la qualité Oifices, s
de service sont contrélés régulierement par AFNOR Certification Euxrisma
11, rue Francis de Préssensé - 93571 LA PLAINE SAINT DENIS Cedex - o Fravnce

France - www.marque-nf.com

XX

PATRIMOINE DU XX+ SIECLE

MINISTERE DE LA CULTURE
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